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Organizatorzy:
Miasto Ptock
Fundacja "Budzaca sie Szkotfa"
Mazowieckie Samorzgdowe Centrum Doskonalenia Nauczycieli
Niepubliczna Szkota Podstawowa COGITO w Ptocku

Partnerzy:
Centrum Edukacji Grupa ORLEN
Ksigznica Ptocka
Liceum Ogodlnoksztatcgce im. Marsz. St. Matachowskiego w Ptocku
Muzeum Mazowieckie w Ptocku
Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Ptocku

UCZNIOWIE | NAUCZYCIELE
ZAPRASZAMY NA WARSZTATY DO PLOCKA
- NAUCZYCIE SIE TWORZYC GRY EDUKACYJNE!

Poziom 1:
Wprowadzenie do EAuGRAnia

CEL: pokazcie jak rozumiecie wykorzystanie gry w edukac;ji.

Do udziatu w naszym eduGRAniu zapraszamy wszystkich nauczycieli, réwniez tych, ktorzy
dotychczas nie mieli kontaktu z grami. Spdjrzcie Panstwo do podstawy programowej
i wybierzcie temat. Zamiast tradycyjnej lekcji zaproponujcie uczniom stworzenie gry na jego
podstawie. Poobserwujcie ucznidow pracujgcych w grupach. Prosimy, abyscie zapisali Wasze
spostrzezenia. Czy cos Was zaskoczyto? Na kolejnej lekcji poproscie grupy, zeby wymienity sie
stworzonymi grami i pozwalcie im pograc. Zapiszcie Wasze obserwacje.

Na zgtoszenia czekamy w terminie do 14 kwietnia 2017 r.
Adres e-mail: malgorzata.gasik@mscdn.edu.pl
Uwaga! Wraz z grami prosimy o nadestanie komentarzy nauczycieli.



Przestanych gier nie bedziemy oceniaé, ani porownywac.

Poziom 2:

Zaproszenie do Ptocka.

Cel: przygotowanie do przyjazdu — wybierzcie temat o Ptocku.

Na podstawie zgtoszen zaprosimy do Ptocka 20 eduzespotow (w sktadzie: nauczyciel i piecioro
uczniow). Decyduje kolejnos¢ zgtoszen. Koszt 2 dniowego pobytu w Ptocku - 30 zt. od osoby
(uczen/nauczyciel). Organizator zapewnia nocleg i wyzywienie.

Na tym etapie szkoty otrzymujg potwierdzenie zakwalifikowania sie na eduGRAnie. Ich zadaniem
bedzie wybranie tematu, ktérym chca sie zajg¢ po przyjezdzie do Ptocka. Na jego podstawie oraz
na bazie wiedzy zdobytej w czasie majowego spaceru po miescie, stworzg wtasng gre. Liste
tematdéw zaproponuje zespot BSS, ale uczestnicy mogg zdecydowac sie na wtasny temat.

Lista tematow proponowanych przez zespét BSS:

1.
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Wista naj — najdtuzsza rzeka, najszersza w Ptocku, najdtuzsze mosty...
Ptock stolicg Polski — historia Ptocka

Secesja rzgdzi — Ptock najwiekszym zbiorem stylu w Polsce

Jak powstaje paliwo? — Orlen w Ptocku

Za siedmioma wzgdrzami... — historia wzgdrza Tumskiego w Ptocku
Kultura jest cool — miejsca kultury w Ptocku

,Babcia Matachowianka” — najstarsza szkota w Polsce

Krélewskie miasto Korony Krélestwa Polskiego — Ptock Krélestwem?

W tym okresie nauczyciele informujg organizatorow jaka gre (na jaki temat)
beda tworzy¢ uczniowie w czasie pobytu w Ptocku.
Termin zgtaszania tematow: do 21 kwietnia 2017 r.

Nauczyciele i uczniowie przygotowuja gry edukacyjne na dowolny temat w dowolnie wybranym
obszarze podstawy programowej. Jest to forma prezentacji rozumienia, jak wyglada gra
edukacyjna, nie ma tu dobrych i ztych propozycji. Gry na tym etapie nie muszg by¢
profesjonalne, chodzi raczej o wprowadzenie ucznidw w temat, zainteresowanie ich grami
i stworzenie sytuacji do tego, by mogli wykazac¢ sie kreatywnoscia.

Stworzone i nadestane przez ucznidow gry zostang zaprezentowane na stronie internetowej BSS
oraz bedg stanowity przepustke do uczestnictwa w ptockich warsztatach eduGRAnia. Prosimy
o udokumentowanie procesu powstawania gier (zdjecia, krétkie filmy, relacje uczniéw lub/i
nauczyciela).

Poziom 3:

Ptockie Edugranie
Cel: uczymy sie tworzy¢ gry — wskazowki dla uczniéw i nauczycieli.



Ptock, 12 maja 2016 r.

Zaproszone eduzespoty przyjadg do Ptocka na finatowe spotkanie, podczas ktérego stworzg wtasne
gry edukacyjne.

11.45-12.15 Powitanie - Aula Urzedu Miasta Ptocka
12.15-13.30  Jak tworzy¢ gry? — wprowadzenie do eduGRAnia —dla uczniéw.

14.30 Obiad

Poziom 4:
Podrézowanie po Ptocku.

Cel: uczniowie zbierajg materiaty na gre.
godz. 14.30- 17.00

Eduzespoty odwiedzajg wybrane miejsca, w ktérych znajdg informacje na wybrany temat oraz inne
zasoby potrzebne do stworzenia gry. Prosimy o wcze$niejsze poinformowanie organizatoréw
o tym, ktére miejsca odwiedzg uczestnicy zabawy.

Poziom 5:
Tworzenie gier.

Cel: uczniowie tworzg gry, nauczyciele — warsztaty.

godz. 17.00 - 20.00 Orlen Arena w Ptocku

Zespoty tworzg witasne gry edukacyjne zwigzane z Ptockiem, wykorzystujgc zasoby zdobyte na
wczesniejszych poziomach.

Nauczyciele uczestniczg w warsztatach: ,,Jak wykorzysta¢ gry w edukacji?”

Uczestnicy mogga korzystac z:
e pomocy ekspertéw: ds. gier (strategii gry, opowiadania historii oraz oprawy
artystycznej), znawcéw historii Ptocka itp.

e zasobow Internetu;
e materiatdw dostepnych na stoiskach kreatywnych.

godz. 19.00 - 20.00 Kolacja

Poziom 6:
Eduintegracja.

od godz. 20.00



Eduintegracja - spotkanie z uczniami ptockich szkét i wspdlne zabawy integracyjne. Studenci
pedagogiki organizujg czas uczniom.

Ptock, 13 maja 2017 r.

godz. 8.00-9.00  Sniadanie
godz. 9.00-11.00 Praca w eduzespotach nad udoskonaleniem swoich gier. Przygotowanie do
prezentacji finatowe;.

12.00 Final Plockiego eduGRAnia.

Zaprezentowanie gier w postaci map mysli, plakatu lub w innej wybranej
formie.

Kontakt: Matgorzata Gasik, MSCDN Wydziat w Ptocku, tel. 24 366 53 66 wew. 114,
malgorzata.gasik@mscdn.edu.pl



